Bingiil Karsiyaka MTAL Bilisim Teknolojileri Alam 9, Simif Programlama Temelleri Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 1. Dénem

1. Smav 2. Sinav
Okul Genelinde Yapilacak Ortak Smav | Okul Genelinde Yapilacak Ortak Siay
Unite Kazamimlar
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o Problem ¢ozme siirecindeki temel kavramlart agiklar. 1
g 5 |Problem tiirlerini agiklar.
NW £  |Verilen problem igin uygun teknikleri kullanarak ¢oziim bulur.
g5 Verilen problemi gozmek zere farkh algoritmalar tasarlar. 2
HM M__ Algoritmanin hatalarin giderir. 1
£ Verilen problemin ¢oziimiine uygun akis semalari olugturur. 2
= m Blok tabanli yazihimlarin temel yapisini ve ozelliklerini agiklar. !
2 3 1
«
ﬂ Mr“a Blok tabanli programt kullanarak kodlama yapar.
= 3
Blok tabanli programlamada projeler olugturur.
m i Programlama dilinin ozelliklerini ve diger programlama dillerinden
E3 farklarim agiklar.
m m Programlama dilini bilgisayarina kurar.
1]
=
& a Programlama dilini kullanmak igin gerekli araglari kurar.
Programlama dilinde degisken, sabit ve operatdrleri kullanir. 2
m Programlama dilinde veri tiplerini amacina uygun kullanir. 2
m. Programlama dilinde tammladig1 veriye ait temel fonksiyonlarin yer 2
[ aldig1 programlan gelistirir.
E ™
= Farkl veri tiplerini (listeler, sozlikler vb.) kullanarak programlar 2
gelistirir. |
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Bingdl Kargiyaka MTAL Biligim Teknolojileri Alam 10. Sinif Nesne Tabanh Programlama Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 1. Dénem

1. Sinay 2. Sinay
Okul Genelinde Yapilacak Ortak Sinav Okul Genelinde Yapilacak Ortak Smay
Unite Kazammlar
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Z 5 |Yazim hatalanim dikkate alarak nesne tabanli programlama galisma 1
m lm ortarmim kullanir.
&% |Yazm hatalanm dikkate alarak isim uzaylanni kullamr. 1
g < [Tammlama kurallarim dikkate alarak degiskenleri ve temel veri
EE A 1
£ 3§ |tirlerini kullanir.
= =
< Islem dnceligine gore aritmetiksel operatérleri kullanir. 2
@ c Yazim kurallanina dikkat ederek sart ifadelerini kullamr. 2
= _wua = |Mantiksal operatorleri oncelik sirasina uygun kullamr. 2
um, 2 WP Yazim formatina dikkat ederek dongii yapilarim kullanir, 1 1
Programda hata ayiklamasi yapar. :
ihtiyaca uygun sinif tammlamasi yapar. 1
_- Sintfa ait 6zellikleri agiklar. ;
k] Tammlama adimlarina dikkat ederek metotlar tanimlar. 1
m\ Farkli metot imzalan tamimlayarak metotlar asirt yilkler. 1
P Siniflarin erigim titranii belirler. 1
ﬁm Kapsulleme (encapsulation), kaliim (inheritance) ve gok bigimlilik
(polymorphism) prensiplerini kullanr. 3
@
2 e
ESE Dizi tanimlama kurallanina dikkat ederek dizileri kullanir,
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Bingol Karsiyaka MTAL Bilisim Teknolojileri Alan 11. Sinif Mobil Uygulamalar Dersi Konu Soru Dagilhim Tablosu 1. Déonem

1. Sinav 2. Smav
Okul Genelinde Yapilacak | Okul Genelinde Yapilacak
Ortak Smav Ortak Sinayv
Unite Kazanimlar
) 5 e ) o S
£ £ z % < £
« = & «< = o
= = = | = =
"] @ QL @ ") L
(75 77 77} 175} 7] 75
— i 3 — o (e}
- Mobil uygulama geligtirme platformunun temel bilesenlerini agiklar. 1
m m isletim sistemine uygun uygulama gelistirme ortamini kurar. 1
o «©
= I
m @ Test igin Emulatdr kurulumunu ve ayarlarini yapar. 1
=T
= m Farkh tasartm yapilarini kullanarak proje olugturur. 2
S o
= mm Olusturulan projenin dosya ve dizin yapisint agiklar. 2
Proje iizerinde, mobil uygulama gelistirme platformunun panellerini agiklar. 2
= B Temel gdriiniim araglarini kullanir. 1 2
g 5
- g 1
@ Yerlesim (Layout) gesitlerini kullanarak ekran tasarimini yapar.
-t
= Veri tipi gesitlerini agiklayarak tanimlama islemleri yapar.
=
vm isimlendirme kurallarina uygun degisken ve sabitleri kullanir.
..m islem Gneeligini dikkate alarak operatdrleri kullanir.
= Hata ayiklamasi yapar.
E 5 Algoritmaya uygun karar yapilarint kullanir,
3
M S |Algoritmaya uygun dongii yapilarini kullanir.
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Bingdl Kargiyaka MTAL Bilisim Teknolojileri Alam 11. Simif Web Tabanh Uygulama Gelistirme Dersi Konu Soru Pagilim Tablosu 1. Dénem

1. Sinav 2. Sinav

Okul Genelinde Yapilacak Okul Genelinde Yapilacak
Ortak Sinay Ortak Sinav

Unite Kazammlar

1. Senaryo
2. Senaryo
3. Senaryo
1. Senaryo

2. Senaryo
3. Senaryo

Web sayfasi yayinlama ile ilgili genel kavramlan agiklar.

et

Web yazihmeist rollerini agiklar.

-

isaretleme Dili(HTML) kodlarinin kullanilabilecegi editorlere drnek verir.

Temel
Kavramlar

Basamakli stil sablonu (CSS — Cascaded Style Sheet) kullanimim agiklar. 1

WYSIWYG (Whatyousee is whatyouget) editor kullaniminu agiklar.

Tasanm agisindan igerigin dnemini agiklar.

Tasanimda yerlegim planin1 uygun bir sekilde olmasini saflar.

Renk dozeni, okunabilirlik, ierik-tasarim iliskisini kurar.

Web sitesinin kullanici dostu olmasini ve erisim kolayligin1 saglar.

Yeni teknolojilerin kullamimasmin onemini agiklar.

Web sitesinin, alan ads, igerik vb. konularda uygunlugunu agiklar.
Web sitesinin tam platformlarda sorunsuz galigmast ilkesini agiklar.

Web Tasarim [lkeler|

HTMLS5 belge yapisin kullanarak basit bir web sayfasi hazirlar.

H1-H6 elemanlarini web sayfasinda uygun bir sekilde kullanir.

Paragraflar ve metin bigimlendirme elemanlarini web sayfasinda uygun bir gekilde kullanir,

LS o

Yerlesim (layout) elemanlarim kullanarak 6rnek web uygulamalan gelistirir.

HTMLS

Web sayfas! igerisinde resim, ses/video gosteren HTMLS kodlarint
uygular.

Web sayfalan arasinda baglanti saglayan HTML kodunu uygular.

Form elemanlarmin ozelliklerini gosteren HTMLS5 kodunu uygular.

Stil uygulanacak olan elemanlarin segimini yapar.

TITHICIT

Kutu modeli ozelliklerini agiklar.

Stil

(CSS)

RGB (red, green, blue/kirmizi, yesil, mavi) degierleri ile renk tanim yapar

Sablonu

R Duyarlilik (responsivity) kavraminin onemini agiklar.
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Degiskenler ve veri tiplerini kullanarak etkilesimli sayfalar geligtirir.

Etkilesim
(Javascript
)

[

Fonksiyon tirlerini kullanarak etkilesimli sayfa hazirlar.
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Bingdl Karsiyaka MTAL Bilisim Teknolojileri Alami 12. Smif Se¢meli Milrodenetleyici Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 1. Dénem

1. Sinav 2. Sinav
Okul Genelinde Yapilacak Ortak | Okul Genelinde Yapilacak Ortak
Sinav Sinav
Unite Kazammlar
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Sayi sistemleri ile sayisal iglemler yapar. 2
—
% = |Sayi Sistemlerinde Aritmetik islemler yapar. 1
=5
@ & |Sekizlik (Octal) ve Onaltihik Sayilarda Toplama ve ¢ikarma Iglemi yapar 2
Say: Sistemleri Arasindaki Dontistdrmeleri yapar. 2
o
Tk :
B ..lm Temel lojik kapilarla mantiksal iglemler yapar. 2
2 =
=3
= k.w Temel Lojik Kapilarin Secimini yapar. 1
g m Bolen Carpma ,Toplama, Bolen Kanun ve Kurallarin bilir. 1
4
= Do Morgin (De Morgan) Teoremi ile iglem yapar. 1
© Temel lojik entegrelerle devreler kurar. 1
w Mikrodenetleyiciyi ve programini tanitir. 1
B
m 5 Mikrodenetleyici ile girig-gikis kontrolil yapar. 1
= w
= m Mikrodenetleyiciye programi yilkleyerek test eder. 1
@A
M Mikrodenetleyici ile tus takimindan veri okur. 1
=]
& Mikrodenetleyici ile display kontrolii yapar. 2
Mikrodenetleyici ile role kontrol uygulamalari yapar. 1
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Bingél Karsiyaka MTAL Bilisim Teknolojileri Alani 12. Sunf Segmeli Nesnelerin interneti Dersi Konu Soru Dagihim Tablosu 1. Dénem

1. Sinav 2. Smav
Okul Genelinde Yapilacak Ortak Sinav Okul Genelinde Yapilacak Ortak Sinav
Unite Kazamimlar
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B I
e Nesnelerin internetini (1oT) agiklar.
@ B
=
B3
W O Nesnelerin intemeti bilegenlerini sayar. 1
=
=]
25 2
b u Nesnelerin internetinde iletigim modellerini agiklar.
=
- m Mesnelerin internetinde veri gizliliinin 6nemini agiklar. 1
2 w Devre elemanlannin gorevlerini agiklar.
e i
izg " :
5 E Anw Breadboard kullanarak basit bir devre
=1
=4 m i 1
5]
m M “ IMikrodenetlevicilerin gorevini agiklar.
@
ag 1 1
= Sensorlerin kullanim amacin agiklar.
w
W Blok temelli programlama araglanyla uygulamalar yapar. 1
M m Python dili ile nesnelerin interneti igin program yazar. !
= M Nesnelerde veri igleme streglerini agiklar. 1
ZE
E=RT]
52 1
=4
e
m Raspberry Pi donamminin donammi {izerinde yaziim dilini kullanir, 1
]
= Similasyon araci (Packet Tracer) kullanarak bir olomasyon sistemi tasarlar.
5 E
2% !
5 m ToT ekosistemini agiklar.
25
23
24
B *  |Yerel ve genel alan agilanm agiklar. §
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Bingil Karsiyaka MTAL Biligim Teknolojileri Alani 10. Simif Robotik ve Kodlama Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 1. Dinem

1. Sinav 2. Sinay
Okul Genelinde Yapilacak Ortak Okul Genelinde Yapilacak Ortak
Sinav Sinav
Unite Kazamimlar
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2 1
= Mikrodenetleyici kart yapisi ve gesitlerini agiklar.
£
M 1
= m Robot tirleri ve egitsel amagli robotlar agiklar.
= 2
=
o= 1
= Robotta mekanik/elektromekanik bilegenleri agiklar.
g
& 1
Robotta elektronik bilegenleri agiklar.
Sistem gereksinimlerine uygun mikrodenetleyici kart yazilimi 1
m kurulumunu yapar.
3
B Bilgisayarla mikrodenetleyici kart arasinda uygun yontemlerle 1 2
£ baglant: olusturur.
£
M Geligtirme ortami soz dizimi kurallarim programa uygun sekilde 4 2
N kullanir.
]
= 2
) Operatorleri gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.
2
2 2
.m Depiskenleri gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.
Fonksiyonlar: geligtirilen programa uygun sekilde kullanir.
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Bingil Karsiyaka MTAL Bilisim Teknolojileri Alami 11. Sif Grafik ve Canlandirma Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 1. Dénem

1, Sinav 2. Smav
Okul Genelinde Yapilacak Ortak Smay | Okul Genelinde Yapilacak Ortak Smav
Unite Kazammiar
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Goriintil isleme programlannin kurulumunu yapar.
Temel komutlari gruplandirir, 1
Boyut ve goziiniirlilk ayarlarini yapar. 1
m Segili alan olusturarak renk ayarlanni yapar. 2
Mv Katman iglemlerini yapar. 2
=
m Filtre galerisini resimler ya da sayfa iizerinde kullanir. 2
&)
Bicimli yazilar tasarlar. 2
Eylemler panelini resimler {izerinde kullanr. 2
Web ara yiiziing boliimleriyle birlikte olusturur. 1
Hazirlanan ara yiizii dilimleyip HTML olarak kaydeder. 1
m Gerekli programlann kurulumunu yapar.
=1
B 1
E 5 Gorsel efekt yaziluminda agilig ayarlarint yapar.
E %
= E 1
m = Gorsel efekt yazilimina materyal ekler.
o
" N
33
=
= 2
4
0
© Doniistilrme islemlerini (transform) uygular.
=
g2, . 2
] M Materyallerin kompozisyon zaman gizelgesi panelinde doniigtirme :
T o islemlerini yapar. :
o,
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Bingol Karstyaka MTAL Biligim Teknolojileri Alan 9. Simf Bilgisayar Tasarim Uygulamalar: Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 1. Dénem

1. Sinav 2. S;mav
Okul Genelinde Okul Genelinde
Yapilacak Ortak Smav | Yapilacak Ortak Sinav
Unite Kazanmimlar
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Teknik resim kurallarina uygun olarak ¢izgi ¢aligmasi yapar. 1
.m Teknik resim kurallarina uygun olarak norm yazi yazar. 1
& E  [Teknik resim kurallarina uygun olarak temel geometrik ¢izimler
3 2
.m & |yapar.
& Teknik resim kurallarina uygun olarak izdiisiimlerin goriiniislerini 1 1
cizerek dlgiilendirir.
B
N 2
.hub, Cizim programinda hesap olusturup program ara yiiziinii kullanir.
Tt
&
g
‘S 2
M Kati modelleme kurallarmna uygun ii¢ boyutlu modelleme yapar.
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Bingdl Kargtyaka MTAL Bilisim Teknolojileri Alam 9. Simf Bilisim Teknolojileri Temelleri Dersi Konu Soru Dagihm Tablosu 1. Dénem

1. Sinav 2. Sinav
Olal Genelinde Yapilacak Ortak Sinav | Okul Genelinde Yapilacak Ortak Siav:
Unite Kazammlar
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Biligim teknolojilerini ve internet (genel aff) ortamint kullanma ve 1
= yonetme siirecinde dikkat edilmesi gercken etik ilkeleri agiklar.
m Bilgi giivenliginin énemini agiklar.
“m, Bilgi gitvenligine yonelik tehditleri agiklar. 1
& Kigisel bilgisayar ve a ortamnda bilgi giivenliini saflamaya yonelik 1
islemleri yiiriitiir,
Fikri mlkiyet hakkim agiklar, 1
Birinci sanayi devrimini agiklar.
Ikinci sanayi devrimini agiklar.
Ugiincii sanayi devrimini agiklar.
Dérdiinci sanayi devrimini agiklar. 1
"m Dijital dénigiim kavramlarim agiklar. 1
= Biiyiik veri teknolojilerini agiklar. 1 1
m Arttirnilmis gergeklik ve sanallastirmay: agiklar. 1
= Simiilasyon sistemlerini agtklar.
m.|.. Otomasyon ve sensor teknolojilerini agiklar. 1
" Bulut biligim sistemlerini agiklar. 1
Siber givenlik sistemlerini agiklar. 1
Uretim ve hizmet sireglerinde dijital izlenebilirlik sistemlerini (RFID,
RTLS iliskili teknolojiler) agiklar.
Ar-Ge projesi geligtirmeyi agiklar.
Kullanim kilavuzuna uygun olarak anakarti montaj igin hazirlar. 1
E Bilesen uyumluluguna gore anakarta islemciyi monte eder. 1
m m Bellek birimlerini anakart tizerine dofiru monte eder. 1
8 E Genigleme yuvas! kartlarim anakart iizerine dofiru monte eder. 1
Tl Disk sariicillerini kasaya doru monte eder. 1
Anakart: kasa igine monte eder.




